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PENGERTIAN

• Desain (Design): sebagai bentuk rumusan dari suatu 
proses pemikiran(Atisah Sipahelut 1991)

• Grafik Berasal dari bahasa Inggris Graphic

• Grafik: goresan berupa titik-titik atau garis yang 
berhubungan dengan kegiatan cetak mencetak (freddy 
Adiono Basuki,2000).

• Desain grafis: proses pemikiran untuk mengalihkan 
gagasan dalam wujud gambar

• Desain grafis biasa juga disebut dengan desain 
komunikasi visual. 

• Graphic Design adalah ilmu yang mempelajari tentang 
media untuk menyampaikan informasi, ide, konsep, ajakan 
dan sebagainya kepada khalayak dengan menggunakan 
bahasa visual. Baik itu berupa tulisan, foto, ilustrasi dan lain 
sebagainya. 
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DESAIN GRAFIS ADALAH SENI

• Pekerjaan desain grafis menuntut pemahaman terhadap 

esensi dunia visual dan seni (estetika). Sebab desain grafis 

menerapkan elemen-elemen dan prinsip-prinsip desain 

(komposisi) dalam memproduksi sebuah karya visual.
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KATEGORI DESAIN GRAFIS 

• Secara garis besar, desain grafis dibedakan 
menjadi beberapa kategori: 

1.Printing (Percetakan) yang memuat desain buku, 
majalah, poster, booklet, leaflet, flyer, pamflet, 
periklanan, dan publikasi lain yang sejenis. 

2.Web Desain: desain untuk halaman web. 
3.Film termasuk CD, DVD, CD multimedia untuk 

promosi. 
4.Identifikasi (Logo), EGD (Environmental Graphic 

Design) : merupakan desain profesional yang 
mencakup desain grafis, desain arsitek, desain 
industri, dan arsitek taman. 

5.Desain Produk, Pemaketan dan sejenisnya. 
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RUANG LINGKUP 
KOMUNIKASI GRAFIS

• Desain grafis (Desain Komunikasi Visual) menurut Alan 

Swann dalam buku Communicating with Rough Visual

(1989-90) secara umum dibagi atas :

1. Buku

2. Majalah

3. Koran

4. Leaflet

5. Logo
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RUANG LINGKUP 
KOMUNIKASI GRAFIS
• Bentuk Komunikasi Visual.

Secara umum media visual banyak digunakan 
karena terbukti dapat meningkatkan kualitas 
penyajian diantaranya:

1. Meningkat kan daya tarik, motivasi, 
rasa ingin tahu.

2. Memeberikan unpan balik.
3. Mengatasi hambatan/ketrbatasan 

bahasa.
4. Dst.
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BICARALAH SECARA VISUAL

• Penggunaan perangkat lunak komputer grafis yang tepat dan 

penataan letak/komposisi dengan konsep seni menjadikan 

pesan efektif disampaikan kepada pembaca 

(khalayak/komunikan).

• Pembaca memahami foto karena jelas, tajam dan bersih
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DESAIN GRAFIS DAN ILMU 
KOMUNIKASI

• Desain grafis dalam pandangan Ilmu Komunikasi adalah 
metode menyampaikan pesan visual berwujud teks 
dan gambar dari komunikator kepada komunikan. 

• Dalam mendesain surat kabar misalnya, desainer grafis 
memerlukan pengetahuan tentang kebiasaan sang 
pembaca media agar dengan mudah mendesain tata 
letak dan visual yang cocok. Ini dengan motif agar 
pesan yang hendak disampaikan oleh media tersebut 
diterima dan sampai pada pembaca. 

• Desain grafis juga lazim disebut desain komunikasi 
visual.
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RUANG LINGKUP 
KOMUNIKASI GRAFIS

• Media komunikasi grafis

1. Media cetak contoh: poster, stiker, sampul buku, pembungkus, 

selebaran, amplop dan lain-lain.

2. Media luar ruangan, contoh: spanduk, papan nama, umbul-umbul, 

mobil box, neon box dan lain-lain. 

3. Media elektronik, contoh: televisi, internet, film, animasi 

komputer

10/11/2020Desain Grafis

10



RUANG LINGKUP 
KOMUNIKASI GRAFIS

4. Tempat pajang, contoh: etalase, point of purchase, desain gantung

5. Barang-barang kenangan, contoh: kaos, topi, payung, souvenir, tas 

dan lain-lain
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KUALIFIKASI UMUM DESAINER 

• Kemampuan untuk menemukan ide kemudian mengolahnya 
dalam pikiran

• Kemampuan untuk menggunakan ide yang didapat secara 
efektif

• Kemampuan untuk menentukan nilai dari ide tersebut 
menempatkannya dengan benar dan memakainya dengan 
tepat
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ELEMEN-ELEMEN GRAFIS

• Garis: garis lurus, garis lengkung, garis transisi, garis 
berlawanan,garis berirama dan garis memancar

• Bentuk (Shape): berkaitan dengan benda-benda dua dimensi 
yang terdiri dari fill dan stroke

• Tekstur: berkaitan dengan kualitas fisik permukaan benda. 
Kusam, mengkilap, halus atau kasar

• Ruang (space): berkaitan dengan tingkat kedalaman hingga 
terkesan jauh, dalam, tinggi dan rendah

• Warna Warna ditimbulkan oleh perbedaan kualitas cahaya 
yang direfleksikan atau dipancarkan oleh obyek. Pada saat 
kita melihat warna, sebenarnya kita melihat gelombang 
cahaya yang dipantulkan atau dipancarkan oleh obyek yang 
kita lihat. (Wartmann, 2004).
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PRINSIP UTAMA DESAIN 

• Keseimbangan

• Kontras

• Konsistensi

• Ruang kosong

• Harmony (Keselarasan) 

• Proximity (Kesatuan Bentuk) 

• Emphasis (Penekanan) 

• Irama (repetisi)
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KESEIMBANGAN

• Keseimbangan Simetris: Mempunyai elemen yang sama 

bobotnya pada dua sisi dari garis vertikal atau horizontal 

secara imaginer

• Keseimbangan Asimetris: Setiap elemen pada semua sisi 

memiliki bobot yang berbeda
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KONTRAS

• Dua objek yang berlainan hingga ada kesan menonjol dan 
menarik perhatian

• Kontras dapat diterapkan pada bentuk, ukuran, posisi, warna 
ataupun huruf.

Tip: pemberian kontras pada suatu objek harus positif dan tidak 
terlihat samar-samar. Seperti warna tua ke warna muda.
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KONSISTENSI

• Dengan konsistensi orang merasa nyaman dan tidak 

membingungkan dengan desain

• Dapat diterapkan pada tata letak, huruf dan warna.

Misalkan logo suatu perusahaan, kop surat suatu instansi, 

desain halaman web membutuhkan konsistensi

10/11/2020Desain Grafis

17



RUANG KOSONG

• Menggambarkan suatu ruang terbuka diantara elemen 

desain

Tanpa jumlah ruang kosong yang memadai maka teks tidak bisa 

terbaca dengan baik, gambar akan kehilangan keindahannya, 

dan elemen-elemen halaman kehilangan keseimbanganya
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HARMONY (KESELARASAN) 

• Harmoni mungkin agak bertolak belakang dengan kontras, 

yaitu menyatukan semua unsur dalam publikasi secara visual 

sehingga menjadi satu kesatuan. Kesatuan itu bisa dalam 

bentuk, warna, bobot, ruang dan tata letak. 
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PROXIMITY (KESATUAN BENTUK) 

• Dalam sebuah karya design harus ada sebuah kesatuan 

bentuk akhir yang dapat dijadikan identitas dari sebuah 

karya design itu, apakah akan dinamakan koran, brosur, 

leaflet, billboard, majalah, kartu nama dan sebagainya. 
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EMPHASIS (PENEKANAN) 

• Dalam sebuah karya design, harus ada penekanan pada 
suatu bentuk atau obyek design. Perlu adanya 
penekanan supaya publik/khalayak tahu mana yang 
harus dibaca terlebih dahulu atau yang harus diingat 
dalam keseluruhan obyek design tersebut. Dengan 
adanya penekanan kita juga dapat mengenali ciri khas 
atau identitas design tersebut. Perlu diingat bahwa 
dalam sebuah karya design memang perlu adanya 
penekanan (hal yang menonjol) sehingga menarik 
perhatian, tetapi kalau kita ingin memberi penekanan 
pada semua unsur yang ada pada obyek publikasi 
tersebut maka jadinya tidak ada yang menonjol. 
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IRAMA (REPETISI)

• Irama merupakan pengulangan unsur-unsur 
pendukung karya seni. 

• Irama merupakan selisih antara dua wujud 
yang terletak pada ruang, serupa dengan 
interval waktu antara dua nada musik 
beruntun yang sama. 

• Desain grafis mementingkan interval ruang 
atau kekosongan atau jarak antar obyek.

• Misalnya jarak antarkolom. Jarak antar teks 
dengan tepi kertas, jarak antar 10 foto di 
dalam satu halaman dan lain sebagainya.
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TIPOGRAFI

• Tipografi adalah sebuah disiplin khusus dalam 
desain grafis yang mempelajari mengenai seluk 
beluk huruf ( font). 

• Huruf-huruf tersebut dikelompokkan 
menurut beberapa kategori tertentu. 

• Hal ini menunjukkan demikian banyaknya jenis 
dan karakter huruf yang bisa digunakan dalam 
desain publikasi. Sebab beberapa jenis huruf 
bisa menciptakan kesan-kesan tertentu sesuai 
dengan tema publikasi.
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JENIS-JENIS HURUF

• Huruf Serif
• Jenis huruf ini memiliki garis-garis kecil yang disebut 

counterstrokepada ujung-ujung badan huruf. Garis-garis tersebut 
berdiri horisontal terhadap badan huruf. Huruf serif dikenal lebih 
mudah dibaca karena kaitnya tersebut menuntun pandangan pembaca 
membaca baris teks yang sedang dibacanya.

Contoh: Times New Roman, Garamond, 
Book Antiqua, Bitstream Vera Serif, 
Palatino Linotype, Bookman Old Style, 
Calisto MT, Dutch, Euro Roman, Georgia, 
Pan Roman, Romantic, Souevenir, Super 
French dan lainlain.
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JENIS-JENIS HURUF

• Huruf Sans Serif

Jenis huruf ini tidak memiliki garis-garis kecil yang disebut 

counterstroke. Huruf ini berkarakter streamline, fungsional, 

modern dan kontemporer.

• Contoh: Arial, Futura, Avant Garde, Bitstream Vera Sans, Century 

Gothicdan lain sebagainya.
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JENIS-JENIS HURUF

• Huruf Blok

Huruf Blok memiliki ketebalan badan yang cukup mencolok. 

Sosoknya yang gemuk dan terkesan berat, sering digunakan 

sebagai headline (judulberita) atau tagline copy dalam iklan. 

Contoh: Haettenschweiler, Futura XBlk BT, Impact, Freshet 

dan lain-lain.
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JENIS-JENIS HURUF

• Huruf Script

Jenis huruf ini menyerupai tulisan tangan sehingga 

mengesankan karakter yang alami dan personal. Contoh: 

Freeport, Freehand575, English Vivace, dan lain sebagainya.
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JENIS-JENIS HURUF

• Huruf Black Letter

Huruf ini sangat khas karakternya klasik dan memang sangat 

berbeda daripada yang lain, walaupun kini banyak variasi 

yang diciptakan. Orang awam biasa menyebut sebagai huruf 

jerman. 

Contoh: Centaurus, Antlia, Aquarus dan lain-lain.
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JENIS-JENIS HURUF

• Huruf Graphics

Huruf ini cenderung mengesankan gambar, tanpa 

menghilangkan makna bahwa yang ditunjukkannya adalah 

sesungguhnya huruf yang bermakna.

10/11/2020Desain Grafis

29


